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Jugendherberge Festung Ehrenbreitstein Koblenz

Unvergessliche und historische Zeitreise voller Abenteuer auf der Festung Ehrenbreitstein

3 Tage-Erlebnisprogramm

Der Zusammenhalt einer Klasse ist ein wichtiger Bestandteil flr eine gute Gemeinschaft. Oftmals
geht dieser Gedanke und die Fahigkeit gemeinsam eine Einheit zu bilden im Schulalltag unter.
Gerade dann bedarf es nachhaltig einer Starkung des Miteinanders.

Eine Klassenfahrt bietet daftir die richtige, prdgende und nachhaltige Grundlage.

Die Schulerinnen und Schuler erleben spannende Momente rund um die Jugendherberge Festung
Ehrenbreitstein in Koblenz und lernen ganz nebenbei Land und Leute kennen. Eine
Festungsrallye, eine spannende Fihrung durch die alte Festungsanlage und ein kreativer
Nachmittag mit dem Erstellen von Wappenschildern oder Mosaikbildern der Rémer und Kelten
stehen auf dem Programm.

Die Klassengemeinschaft wird durch diese Erlebnisse ebenfalls gestarkt und gefestigt.



Dieses wertvolle 3 Tage-Erlebnisprogramm "Unvergessliche und historische Zeitreise voller
Abenteuer auf der Festung Ehrenbreitstein” fordert nachhaltig das Zusammenwachsen der
Klassengemeinschaft und starkt das Wir-Gefuhl der Klasse.

Nur bis zur 4. Klasse geeignet.

Betreuung: Generaldirektion Kulturelles Erbe, Festungsfuhrer

Wertvolle Klassenfahrt - alles inklusive

3 Tage (2 Ubernachtungen) mit Vollpension

NN

Frahstiick, Mittagessen (oder Lunchpaket) und Abendessen

Zu allen Mahlzeiten Wasser und Tee

Individuelle Verpflegungswiinsche nach Absprache
Erlebnispadagogisches Programm und Teamubungen

Starkung des sozialen Miteinanders und der Klassengemeinschaft
Erfahrene und professionelle Programmbetreuung

2 Freiplatze

NNENNNANRN

Einzelzimmer fur Lehrerinnen und Lehrer

Gunstiger Preis fur 3 Tage pro Person

Ubern./Vollpension 16.03. - 14.11. 87,40 €
Ubern./Vollpension 15.11. - 15.03. 66,80 €
Programmkosten 29,50 €

1. Tag

Nach einem leckeren Mittagessen in der Jugendherberge geht es am Nachmittag direkt in die
Festung, auf der bereits vor 5000 Jahren Menschen auf dem stidlichen Felsensporn gelebt haben.
Kelten, Romer und Ritter kannten die guinstige Lage. Heute durfen hier unter dem Motto
"Zeitenlaufer" praktische Arbeiten zu den drei Themen ausgesucht und gestaltet werden. So
entstehen Wappenschilder der Ritter, Mosaikbilder der R6mer oder Schutz- und Tiersymbole der
Kelten. Bevor es dunkel wird, steht der Abenteuerspielplatz vor der Festung noch zum
ausgiebigen Spielen und Toben zur Verfigung. Nach einer Starkung beim gemeinsamen
Abendessen geht es mit der Laterne in Eigenregie auf Erkundungstour.



2. Tag

Heute Vormittag startet die Gruppe mit einer Festungsrallye und kann auf dem Gelande der
Festung selbststandig knifflige Aufgaben I6sen. Danach geht es mit einem Oberfeuerwerker der
schweren Artillerie durch die groRartige Wehranlage. Bei der Fihrung lernen die Schiler den
Soldatenalltag Anno 1900 kennen. Die verschiedenen Geschitze und die berihmte Riesenkanone
"Vogel Greif" durfen dabei nattrlich nicht fehlen. Fir Action sorgt eine Live-Vorfuhrung eines
Gewehres aus damaliger Zeit. AnschlieRend warten nach dem gemeinsamen Abendessen
Feuerkorbe im Innenhof. Beim Stockbrotbacken dirfen zum Ausklang tolle Geschichten erzahlt
werden.

3. Tag

Der letzte Tag — ein letztes Laben beim reichhaltigen Frihstick.

Unsere Empfehlung: Vor der Heimreise nochmal ans Deutsche Eck und die erkundete Festung
aus einer anderen Perspektive betrachten.

Nur bis zur 4. Klasse geeignet.

Jugendherberge Festung Ehrenbreitstein Koblenz

56077 Koblenz

Telefon 0261 972870

Telefax 0261 9728730
koblenz@diejugendherbergen.de



