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Rheinhessen-Jugendherberge Worms
Gruppen-Programmbausteine
Baustein 1: Wir bauen Gemeinschaft - Das WIR-Geflihl starken

Hier kommt man nur gemeinsam ans Ziel — mit einem Plus an Toleranz, Gemeinschatft,
Vertrauen und Selbstbewusstsein des Einzelnen und der Gruppe.

Das Team-Abenteuer fur Schulklassen und Gruppen startet mit einer architektonischen
Herausforderung! 8.000 Baukl6tze sollen zu einer Stadt ,verbaut“ werden. Die
anschlieRende Reflexion verrat so einiges Uber das ,Architekten-Team". Das
Zusammenspiel der Gruppe ist auch beim anschlieRenden ,Escape Game*" gefragt. Ziel
ist es, sich gemeinsam innerhalb einer bestimmten Zeit aus einem Raum zu ratseln.
Hinweise finden und miteinander kombinieren, Ratsel I6sen und Codes knacken — mit
Kopfchen und Teamplay wird die Gruppe dies spielend meistern. Auch die spannenden
Kooperations- und Abenteuerspiele, die im Anschluss drinnen oder draul3en warten,
starken das Vertrauen in der Gruppe. Dieses Teambuilding-Programm macht deutlich,
wie nahe Teamgeist und Erfolg beieinander liegen.

Betreuung durch: klein.team
Dauer: ganztagig
Preis: 31,00 €

Baustein 2: Team-BUILDING - Miteinander im Team

Mit Teamgeist und Fingerspitzengefuhl plant und baut die Gruppe aus 8.000
Baukl6tzen eine beeindruckende Stadt. Das Ergebnis wird anschliel3end auf die
Teamsituation Ubertragen und ausgewertet. Fur Action sorgt das "Monkeyklettern”, bei
dem Baume erklommen werden - stets gesichert durch die eigenen Teammitglieder.
Das schafft Vertrauen und starkt die Gemeinschaft! Danach geht's ans Eingemachte:
Das Team stellt sich verschiedenen Aufgaben, sogenannten "Taskionen", die nur
gemeinsam zu losen sind. Hier wird der Teamgeist spurbar wachsen!

Betreuung durch: klein.team
Dauer: ganztagig



Preis: 31,00 €

Baustein 3;: Team-Start - Neu im Team

Neu im Team? Dieser Kennenlerntag lasst in ungezwungener Atmosphére Fremde zu
Teamkollegen werden und sdmtliche Bertihrungsangste verschwinden! Los geht's mit
der Murmel-Challenge. In kleinen Gruppen gilt es, eine Murmelbahn zu bauen, bei der
die Kugel so lange wie mdglich in Bewegung bleibt. Es geht "bewegend" weiter: Beim
Bilder-Gelandespiel lernen die Teams beim Fotografieren die Umgebung kennen.
AnschlieBende Kooperationsaufgaben zeigen die Chancen und Hindernisse im Team
auf und schlagen eine nachhaltige und wertvolle Briicke in den Alltag.

Betreuung durch: klein.team
Dauer: ganztagig
Preis: 31,00 €
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